BRANNBALL

Brénnball je slovo Svédského povodu oznaCujice ,spalenu® loptu a taktiez nazov Svédske;
narodnej hry. Do Ceskej republiky bola privezend v roku 1990 pri zriad’ovani obchodnej siete IKEA.

Hra brinnball patri do skupiny palkovacich hier. M4 cely rad spolo¢nych prvkov so softballom a
baseballom, ale aj cely rad odliSnosti, ktoré tato hru pravom radia do kategorie Sportu pre vSetkych.
Na rozdiel od softballu alebo baseballu je briannball hrou vysoko dynamickou, kde hrac¢i nie su
vyrad’ovani (vyautovani). Tato odliSnost je silne motivujiica najmi pre zdujemcov menej pohybovo
zdatnych, rekrea¢nych Sportovcov, ¢i vSetkych, ktori miluji pohyb a Sportové hry v kolektive.

DalSie vyrazné odlisnosti :

. moznost’ ziskania bodov ma aj druzstvo v poli
. palkarom je dovolen¢ predbiehat’ pri obiehani mét
. na méte moze stat’ viac nez jeden bezec (palkar)
. dizka hry je obmezena ¢asom 2 x 12 minut
. palkar si nahadzuje sam
. pocet nadhodov nie je obmezeny
IMATERIALNE VYBAVENIE|

e tenisova lopticka

o detska drevena softbalova palka (maximalna dizka = 720 mm, maximalny priemer = 50 mm)
alebo drevena palka (podl'a nacrtu). Obalenie rukovite je povolené

e hraci nastupuju k zapasu v Sportovom obleceni, jednotné dresy s ¢islami, Sportova obuv. Pokial
to dovoli usporiadatel’, mézu byt’ povolené aj gumotextilné kopacky. Tretra, kozené kopacky
s kovovymi kolikmi st zakézané vo vSetkych kategdriach

e 11 +4 farebne odliSené kuzele. Jedendstimi kuzelmi rovnakej farby sa vyznacuju priestory mét,
vratane ,,cielovej méty“. Styrmi kuzelmi, farebne odlienymi od kuZzelov na metach, sa vyznadi
vyse¢ pre odpal a sucasne priestor pre palkarov pri odpale.

e 5 vlajok pre rozhodcov

IPRINCIiP HRY|

Hraju proti sebe 2 druzstvé ,,palkarov a poliarov* s cielom ziskat’ va¢si pocet bodov nez
superiace druzstvo. Ulohy ,,palkarov* a ,,poliarov* sa po pol€ase (12 min.) menia.

Uloha ,,palkarov“ : Vlastnym nadhodom odpélit’ lopti¢ku do vyseée a obehnut’ vo vonkaj$om poli
méty.

Uloha ,,poliarov* : Po odpaleni sa ¢o najskor zmocnit odpélenej lopti¢ky, prihrat’ ju brinnerovi
(spalovac) a tym zamedzit’ palkarom obiehanie mét (uzavrenie hry).

IPRAVIDLA HRY|

Thrisko : vid’ planik

Plocha o rozmeroch 30 x 50 m s travnatym, prip. pieskovym povrchom, nenaronym na rovnost.
Rozmer ,,vnitorného* pol'a (¢o je vzdialenost’ mét) je 28 x 20 m. Pre ziakov alebo zaciatocnikov je
mozn¢é ihrisko rozmerovo upravit’.

Vyznacenie ihriska : Vsetky Ciary — lajn, su suCast'ou ihriska a mét. Vyznacuju sa v Sirke 5 — 10 cm,
vratane méty briannera. Kuzely je mozné nahradit’ ty¢ami, prip. pologulami.




Méty : Plocha vo vnitornom poli, ktord je vymezend predlzenymi ¢iarami vnitorneho pol'a v dlzke
dvoch metrov. Konce presahujtcich ¢iar v dlzke 2m a ich priesecnik sa vyznaci kuzel'mi.

Méta ., brinnera“ (spalovaca) : Rozmery 1 x 1 m (pre tréning je mozné pouzit’ gymnasticky kruh) —
uprostred medzi ,,cielovou métou* a najbliz§im bodom miesta odpalu — bliz§im k ciel'ovej méte — vo
vzdialenosti jeden meter od hlavnej cary (vid’ planik).

Vised pre odpal : Na hlavnej are uprostred medzi ,,cielovou métou” a métou ¢&.1 v dizke 4 m je
vyznacené miesto pre odpal dvomi kuZelmi (farebne odliSenymi od kuZelov oznacujicimi méty) a
kolmicami z krajnych bodov smerom do vonkajsicho pol'a v dizke 1 m z krajnych bodov miesta pre
odpal smerom do vnitorneho pola s vrcholovym uhlom 90° je vyznadena vyse¢ pre odpal. Dizka ¢iar
oznacujuca vysec, je dana vel'kost'ou vonkajsieho pola.

Palkovisko : Vo vzdialenosti 6 m od hlavnej Cary a rovnobezne s hlavnou ¢iarou, je vyznacena
spojnica oboch ¢iar vyznacujucich vyse¢ pre odpal. Do tohoto priestoru smu vstupit’ hraci az po
uskutocneni odpalu.

Uzemie_trénerov — vediicich_drufstiev_: Nachadza sa za boxom palkarov. Z inych priestorov je
rozhodca povinny trénerov / veducich druzstiev vykazat'.

ZloZenie druistva :

» Do zapasu nastupuju proti sebe dve 11-Clenné druzstva, minimalny pocet hra¢ov pre hru a tréning

je 6. Pocet hracov pre stit'az je potrebné uviest’ v rozpise stt'aze (vid’ protokol)

Druzstva mézu byt tvorené detmi a dospelymi, mozu byt tiezZ koedukované.

Hraci jednotlivych druzstev st vidite'ne oznaceni ¢iskami podla poradia na palke.

Poradie hracov na palke urcuje tréner (vedaci druzstva, prip. kapitan) a zapiSe ho pred zaciatkom
zapasu do ,,Protokolu o zapase®.

V zépase je povolené vystriedat’ najviac dvoch hracov, ktori musia byt uvedeni v protokole o
zapase. Rozhodca o ich vystriedani, musi byt’ vopred informovany.

Hrag, ktory bol vystriedany, sa uz nesmie v tomto zapase znova dostat’ na ihrisko.

Ak bol vystredany hra¢ na palke, ndhradnik musi nastipit’ na rovnaké miesto v poradi na palke
ako striedany hrac.
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Hracia doba

> Zapas sa hra na dva pol€asy 2 x 12 minuat hrubého ¢asu.

> Rozhodca je povinny nastavit’ kazdy polcas, v ktorom podla jeho nazoru bol ¢as zameSkany
striedanim zranenim ¢i z inych pricin.

> O predizeni doby hry, informuje rozhodca zapisovatela a mozZe, ale aj nemusi o prediZeni
informovat kapitanov — trénerov.

Zaciatok hry
> O tom, ktoré druzstvo nastupi v zépase prvé na palku a ktoré do pol'a, sa rozhoduje zrebovanim.
A to bud’ pomocou mince ¢i inym spdsobom.

Hra na palke:
» Palkari odpal'uji na pokyn hlavného rozhodcu (vSetci hra¢i musia byt na metach - v boxe

palkarov) vo vopred ur¢enom poradi, podla protokolu. Porusenie tohto pravidla znamené zisk 5
bodov pre poliarov.

Palkar si nadhazuje sdm vlastnym nadhodom. Pocet nadhodov je oobmedzeny prvym dobrym
odpalom.

Dobry odpal - je odpalenie lopticky s prvym dopadom lopticky do vysece pre odpal a odlozenie
palky, palkarom v priestore miesta pre odpal.

Odpal je dobry aj v pripade, ze lopticka po dopadu do vysece, prejde mimo vysec, alebo za
hlavnu ¢iaru.

Palkujtci hra¢ musi stat’ v mieste pre odpal a nesmie preSlapnat, hlavnu Ciaru.
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Dobry odpal je taktiez, ked’ lopticka je chytend alebo teCovand pifed dopadom, poliarom aj mimo
vysec.

Ak zasiahne lopticka pred dopadom vo vyseci rozhodcu alebo hra¢a — odpal je dobry.

Spatny odpal je pokial prvy dopad lopticky je mimo vyseg. Alebo palkujuci hra¢ naodlozi palku
v urenom priestore.

Pri Spatnom odpale, palkari zostavaju na métach — ti ktori vybehli, sa musia na méty vratit’.

Pri dobrom odpale palkar vybicha a snazi sa o najskor dosliapnut’ na predizenu hlavnu &iaru
vymedzujicu ,,Cielovii métu“ s do§lapom na méty ¢&. 1, 2 a 3. Ciary vymedzujuce vnatorné pole
ithriska, musi palkar obiehat’ z vonkajSej strany.

Pri dosiahnuti ,,Cielovej méty* nohou — prebehnutim. ziskava palkar bod (vid’ Body).

Pélkari sa smu pohybovat’ ,,vyhradne" vo vonkajSom poli. Ak bezi palkar vo vnutri ihriska a tym
si skrati drahu, musi sa vratit’ na métu ¢.1.

Pri obiehani mét sa mozu péalkari predbiehat’.

Péalkar ,musi®“ doslapnut’ na métu ,(vo vyseCi presahujicej ¢iary vnutra ihriska) skor, nez
,Lbrdnner* stojaci na svoje méte aspoil jednou nohou, drzi v vzpaZzenej ruke lopticku a nahlas
zvola, ,,.Brann ! (Spaleny) — PoruSenie tohto pravidla znamend, ze sa hraci, ktori nestoja na
metach, musia vratit' spit’ na prvi métu. Poliari ziskdvaju za kazdého vraten¢ho hraca, jeden
bod.

Na méte moze stat’ jeden i viac hracov.

Ak nastane situacia, ,,Nikto nie je na palke* (vSetci palkari su na métach), ide odpalovat’ hrac
podla ,,protokolu®. S nejmensim poctom odpalov a s najniz§im poradovym cislom.

Hra v poli :

»

»

Hréac¢i v poli su l'ubovolne rozmiestneni vo vnutornom i vonkajSom poli, mézu stat’ aj za
zékladnou ¢iarou. Pri odpale, v§ak mesmie stat’ ziadny hrac v odpalisku.

Hréci v poli mézu zastavit’ palkara v d’alSom postupe jedinym moznym sposobom — "Zastavenim
hry".

"Zastavena hra" je, ak stoji branner na svojej méte, aspon jednou nohou, drzi v vzpazenej ruke
lopticku a nahlas zvola ,,Brann®.

"Branner", spoluhra¢ hraCov v poli, se pohybuje vo vonkajSom poli len za hlavnou ciarou.
Nesmie vstupit’ a ani zobrat’ lopticku z vnatorného pol’a (trest 4 body).

Striedat’ ,,brdnnera" je povolené spoluhraCom vo vnutornom poli i novo striedajicim hracom.
Striedanie je povolené len so sthlasom rozhodcu.

Body palkarov :

»
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Pri obehnuti vSetkych troch mét a prekroCenim ,,cielovej méty* s preruSenim behu na niektorej z
mét, z dovodu ,,Zastavenia hry! - ziskavaju palkari - jeden bod.

Za obehnutie celého kola (Home run) — po vlastnom odpale bez preruSenia hry ziskavaja palkari -
Sest’ bodov.

Za chybu hracov v poli, ked’ branner prekroci hlavnu ¢iaru alebo zoberie lopticku z vnutorneho
pola ziskavaju palkari - Styri body.

Body poliarov :
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Chytena lopticka priamo z odpalu do jednej ruky (aj mimo vysec) - dva body.

Chytena lopticka priamo z odpalu do dvoch ruk alebo s dotykom tela (aj mimo vysec€) - jeden
bod.

Za ,.Burnned* (spaleny hrac) - za kazdého hraca, ktory nedosiahol métu, nebo vybehol z méty a
uz sa nestacil vratit’, pred zvolanim ,,brénn* - "Zatvorend hra" - jeden bod.

Ak nastane situacia, ked’ palkari nemaju hraca na palke - §est bodov.

Za Gimyslné poruseni pravidla palkarov ,,poradie na péalke" - pdt bodov.
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ROZHODCA

Zapas riadi nestranne zbor rozhodcov podla pravidiel brannballu a rozpisu prislusnej sutaze -
turnaja
Zlozenie zboru rozhodcov : jeden hlavny rozhodca

traja rozhodovia na metach

jeden pomocny rozhodca - poradie na palke

jeden zapisovatel a jeden pomocnik zapisovatela
Pocas zapasu, vratane prestavky v polovici zapasu, nikto zo zboru rozhodcov nesmie hovorit’ s
divakmi, trénermi, veducimi ¢1 hraémi o rozhodovani
Hraci, trenéri, veduci a ostatni clenovia druzstiev st povinni sa riadit’ na ihrisku a v jeho okoli
- hracom priestore, pokynmi ¢lenov zboru rozhodcov. Tito mézu prikazat’ ¢inovnikom druzstiev
cokol'vek, €o je nevyhnutné pre uplatnenie tychto pravidiel.
Vsetci rozhodcovia maju v ruke zastavku (praporok)

Postaveni ¢lenov zboru rozhodcoy

>

>

Hlavny rozhodca stoji v blizkosti zapisovatel’a a "ciel'ovej méty" vonkajSieho hracieho pola vid’
plan ihriska

Rozhodcovia na metach stoja stale na ihrisku tak, aby mohli ¢o nejlepsie rozhodovat’ o hre na
metach a sticasne posuzovat’ dobré a Spatné odpaly hracov na pélke

Pomocny rozhodca stoji na pri boxe palkarov

Zapisovatel’ a jeho pomocnik je v blizkosti hlavného rozhodcu (maji k dispozicii stolik a
stolicky)

Pokial’ riadi zépas iba jeden rozhodca, rozhoduje ve vsetkych pripadoch. Mdze se postavit na
ihrisku kamkol'vek, aby podl'a uvazenia mohol ¢o najlepsie riadit’ a rozhodovat’ zapas

Povinnosti hlavného rozhodcu

>
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Prehliadnut’ ihrisko, jeho vyznacenie a rozhodnut o sposobilosti ihriska ku hre. Posudit’ vhodnost’
pocasia a dostate¢nu viditelnost, v pripade potreby nariad’uje upravu ihriska

Pozyva druzstva k nastupu a uskutociiuje losovanie

Vlajkou déava pokyn k zaciatku zapasu i k zahajeniu druhého polc¢asu zapasu

Po zastavenej hre dava pokyn vlajkou palkarovi k odpalu

Rozhoduje v spolupraci s rozhodcami na metéach ¢i je odpal dobry nebo chybny, ¢i bola odpalena
loptic¢ka chytend v letu spravne, jednou nebo dvomi rukami

Rozhoduje v spolupraci s rozhodcami na metach ¢i palkari dosiahli méty pred alebo po uzavreni
hry

Rozhoduje ¢i palkar pri prekroceni cielové mety ziskal jeden nebo Sest bodov (Home run)
Posudzuje hru briannera a rozhoduje pred zvoldnim "Briann" ¢i boli splnené vSetky podmienky pre
"Zavretie hry"

Vsetky dosiahnuté body hracov na palke a v poli, hlasi zapisovatel'ovi a jeho pomocnikovi
Rozhodca mé pravo v pripade umyselného zdrzovania hry hraciu dobu prediZit vid’ "Hracia
doba"

Posudzuje dobry a chybny odpal z hl'adiska preslapu zakladnej ¢iary palkarom pri odpale

Meria a sleduje Cas, hvizdom na piStalku konci prvy polcas a cely zépas

Oznamuje zapisovatelovi dizku predizenia zépasu

Hlavny rozhodca mé rozhodujuce a kone¢né slovo

Hlavny rozhodca je vybaveny vlajkou a pistalkou

Povinnosti rozhodcoy na metdach

»
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Posudzuji dobry a chybny odpal z hladiska dopadu lopticky a déavaji signal hlavnému
rozhodcovi

Kontroluju postavenie hracov na metach

Posudzuju dosiahnutie méty palkarem a davaju signal hlavnému rozhodcovi ¢i bylo dosiahnutie
méty pred uzavrenim hry brdnnerem, alebo doslo k opacnej situaci - spaleniu hraca



> Signalizuji hlavnému rozhodcovi pocet spalenych hraov
> Signalizuji hlavnému rozhodcovi, ¢i sa vSetci spaleni hraci vratili na métu ¢.1
> Rozhodcovia na metach st vybaveni vlajkami

Povinnosti pomocného rozhodcu

> Sleduje poradie hra¢ov na palke, do kopie "Protokolu" zaznamenava odpaly hraca
> Nedodrzanie poradia hracov na palke signalizuje hlavnému rozhodcovi

> Signalizuje hlavnému rozhodcovi situdciu "nikto nie je na palke"

Povinnosti zapisovatel’a a jeho pomocnika:

> Podla pokynov hlavného rozhodcu zapisovatel’ zapisuje do "Protokolu" dosiahnuté body,
pomocny zapisovatel’ sleduje a kontroluje spravnost zapisanych pokynov

> St zodpovedni za Uplné vyplnenie zapisu (podpisy kapitand ....)

SIGNALY ROZHODCOV|

Povinnosti rozhodcov, pomocnika rozhodcu, zapisovatel'a a pomocnika zapisovatela su stru¢ne a
jasne stanovené v predchadzajucej kapitole tychto pravidel. Rozhodcovia na metach, pomocny
rozhodca, zapisovatel a pomocnik zapisovatela se povazuji za plnopravnych spolupracovnikov
hlavného rozhodcu. Hlavny rozhodca vSak zostdva rozhodujicim cinitel'om, ostatni ¢lenovia zboru
rozhodcov mu poméhaji riadit’ zdpas podla ustanovenia pravidiel. Zbor rozhodcov sa pred zac¢iatkom

zapasu dohodne o podrobnostiach spoluprace a signalizacii podl'a tychto pokynov:

Hlayny rozhodca
> Zaciatok zapasu, zaciatok druhého polcasu zapasu, znovuotvorenie hry:
Zo vzpazenia rukou s praporkom , upazenim do pripazenia

> Zastavend hra

Vzpazit' s praporkom
» Chybny odpal

Vzpazit’ ruku s praporkom, hvizd na pistalku
» Pokracovanie v hre

Upazit

> Dosiahnutie bodov oznamuje hlavny rozhodca zapisovatel'ovi verbalne po vzajemnej dohode

priklad: dve ruky = chytenie lopticky po odpale do dvoch rtk tj. bod pre
poliarov
traja spaleni = traja spaleni hraci tj. tri body pre poliarov

Rozhodcovia na metdch:

» Dosiahnutie méty palkarom po uzatvoreni hry brinnerem - spdleny hrac
Vzpazit s praporkom a druhou rukou vztyCenim prsti ukazuje hlavnému
rozhodcovi pocet spalenych hracov, pripadne pre presnéjSiu informéciu,
pocet spalenych hraCov oznami verbalne hlavnému rozhodcovi.




> Bezchybné dosiahnutie méty palkarom
Upazit’

> Hraci sa nevrdtili na méty
Vzpazit ruku s praporkom — vydrz v vzpazeni, pokial’ sa vSetci hraci nevratia

» Chybny odpal - prvy dopad lopticky mimo vyse¢
Vzpazit’ ruku s praporkom, druhou rukou upazit’ dolu, prsty smeruji na miesto dopadu lopticky
mimo vysec

» Dobry odpal - prvy dopad lopticky do vysece

Upazit’ pravou rukou (s praporkom), l'avou pripazit, dovnutra obe ruky



ZAPIS O ZAPASE V BRANNBALLE

Sut’az :

Datum :

Miesto:

Kategoria :

A druzstvo:

B druzstvo:

Poradie hracov na palke Poradie hracov na palke
> >
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> >
> >
> >
> >
> >
> >
> >
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> >
A DRUZSTVO ZISKANE BODY V POLI B DRUZSTVO
2 bOdy = Chytenie do jednej ruky 2 body =
1 bod = Chytenie do dvoch ruk 1 bod =
1 bod = Burn — Spaleny 1 bod =
5 bodov = Predbiehanie 5 bodov =
6 bodov = Nikto na palke 6 bodov =
A druZstvo ZISKANE BODY NA PALKE B druZstvo
1bod = HOME — DOMA 1bod =
6 bodl = Home run — Celé kolo 6 bodli =
4 body = Preslap lajny 4 body =
Prva polovica Prva polovica
Druha polovica Druha polovica
Celkom bodov Celkom bodov
Kapitan A druzstva: Kapitan B druzstva:
Zapisovatel : Hlavny rozhodca :
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